
Odwzorowania na mapach 



Przeniesienie siatki geograficznej 

na płaszczyznę, to odwzorowanie 

kartograficzne. W jego wyniku 

otrzymujemy siatkę kartograficzną 



Podział odwzorowań ze względu 

na płaszczyznę rzutowania  

 

Odwzorowanie klasyczne: 

-  płaszczyznowe - rzutowanie na 

płaszczyznę 

- stożkowe - rzutowanie na pobocznicę 

stożka 

- walcowe - rzutowanie na pobocznicę 

walca 

 

 



Płaszczyznowe  

Jak wyglądają południki i 

równoleżniki?  

Jak są ustawione w stosunku do 

siebie? Skąd się rozchodzą? 



    Stożkowe 

Jak wyglądają południki i równoleżniki?  

Jak są ustawione w stosunku do siebie?  

Skąd się rozchodzą? 



     Walcowe 

Jak wyglądają południki i 

równoleżniki?  

Jak są ustawione w stosunku do 

siebie? Skąd się rozchodzą? 

 



Położenie ze względu na punkt 

styczności płaszczyzny rzutowania 

do powierzchni kuli 



Położenie płaszczyzny rzutowania 

ze względu na źródło promieni 

rzutujących 
 

 

• ortograficzny - gdy 

źródło promieni 

znajduje się w 

nieskończoności 



Położenie płaszczyzny rzutowania 

ze względu na źródło promieni 

rzutujących 

 

• centralny –  źródło 

promieni rzutujących 

znajduje się w środku 

kuli 

 



Położenie płaszczyzny rzutowania 

ze względu na źródło promieni 

rzutujących 
 

• stereograficzny – 

źródło promieni 

rzutujących znajduje 

się po przeciwnej 

stronie punktu 

styczności 

 



Zestawie odwzorowań zależności od położenia 

płaszczyzny rzutowania do osi kuli  

 



 



Odwzorowanie Merkatora 

wiernokątne (równokątne) 



Odwzorowanie Lamberta – 

wiernopowierzchniowe 

(równopowierzchniowe) 



 



Odwzorowanie Goode’a 

 



Odwzorowanie Mollweidego – 

wiernopowierzchniowe 

(równopowierzchniowe) 



Odwzorowanie Mollweidego – 

wiernopowierzchniowe 

(równopowierzchniowe) 





Odwzorowanie Gaussa-Krugera 

wiernokątne (równokątne) 



Odwzorowanie Eckerta 

wiernoodległociowe 

(równoodległościowe) 



Odwzorowanie Postela 

wiernoodległociowe 

(równoodległościowe) 



Odwzorowanie Kirchhoffa 



Zniekształcenia na mapach 

• Zniekształcenia na mapach mogą 

dotyczyć powierzchni, kątów, lub 

odległości 



Deformacje powierzchni,  

odległości i kątów 



Zniekształcenia na mapach 



 



Zniekształcenia na mapach 

 


